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grafika
artystyczna

Grafika Artystyczna — dziedzina sztuki zwiqzana z prze-
kazem medialnym. Zalicza si¢ do niej wszelkie formy
aktywnosci twérczej wchodzqce w relacje z powszech-
nym spotecznie uksztattowanym jezykiem wizualnym.
Obszar grafiki artystycznej obejmuje zaréwno wszelkie
formy druku (m.in. offset, ksero, druk cyfrowy) wigcznie
z klasycznymi technikami graficznymi (m.in. drzeworyt,
linoryt, litografia, techniki metalowe, serigrafia), a takze
dziatlania wykorzystujgce wspobiczesne nosniki infor-
macyjne (m.in. prasa, ksiqzki, internet, telewizja, ekrany
zewnetrzne). W jej sklad wchodzi aktywno§é artystyczna
zwiqzana z uzywaniem jezyka graficznego - stosowanie
uproszczen, syntezy, kondensaciji, wykorzystujgca komuni-
kacje wizualng — przyjete i powszechnie zrozumiate tresci
wizualne - do tworzenia nowych form wypowiedzi twérczej.
Stgd grafika artystyczna to m.in. interwencje w przestrzeni
miejskiej, artnet, szablony, techniki kolazowe, zapisy
archiwalne, instalacje graficzne, akcje na bilbordach, mura-
le, komentarze na istniejgcych nosnikach informaciji, ulotki,
plakaty autorskie, jak réwniez prace graficzne na papierze
lub na ptétnie oraz na innych podtozach.

Maciej Kurak (red.), Bunt. Nowe ekspresje, Poznan:
Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu, 2021, s. 305

grafika.artystyczna.uap
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Wydziat
Grafiki Artystycznej

Dziekan Wydziatu Grafiki Artystycznej . . .
Uniwersytetu Artystycznego dr Witold MOdrzejeWSkl

im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu

Kierunek Grafika Artystyczna na Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu jest spotecznosciq arty-
styczngq, skupiajgcq osoby zajmujqce sie tworczosciq, teoriq oraz
edukacjg w dziedzinie sztuki. Dziatania prowadzone na kierunku sq
Scisle powiqzane z aktualnymi zjawiskami w sztuce, nowoczesnymi
technologiami graficznymi i teoriqg sztuki. Program dydaktyczny
uwzglednia kontekst spoteczny, wobec ktérego konstruowane
sq gtébwne cele dziatalnosci artystycznej i naukowej. Kadra kierunku
uczestniczy w miedzynarodowej dyskusji dotyczgcej zmieniajgcego
sie sposobu definiowania grafiki oraz jej dynamicznych przemian
technologicznych i medialnych.

Osoby studiujgce majq dostep do siedmiu pracowni: Wypukto-
druku; Druku Ptaskiego — Grafiki Cyfrowej | Serigrafii; Wklestodruku;
Litografii i Druku Offsetowego; Introligatorstwa i Sztuki Ksiqzki; Grafiki
Przestrzennej i Intermedialnej oraz Komiksu i Powiesci Graficznej.
Aktywnosci w pracowniach skupiajq si¢ na rozwoju osobowo-
§ci tworczej, opracowywaniu autorskiego unikalnego jezyka oraz
budowaniu $wiadomej wypowiedzi artystycznej. Uzupetnieniem
programu studiéw sq zajecia fakultatywne oraz charakterystyczne
dla poznanskiej uczelni - pracownie wolnego wyboru. Dzigki
otwartej strukturze, dziatania z zakresu Grafiki Artystycznej mozna
tgczy€ z innymi dziedzinami sztuki m.in. ze scenografiq, wzornictwem,
malarstwem, fotografig, czy rzezbqg.



Prowadzone w ramach Kierunku przedmioty takie jak: Art Zin, Rysunek
Graficzny, Warsztaty Komputerowe, dajg osobom studiujgcym moz-
liwos¢ zapoznania sie z kulturq niezaleznych publikacji oraz po-
zwalajg rozwija¢ swiadomos¢ twoérczg o watki sztuki w obszarach
kreaciji przestrzeni, postaci i narracji. Uzupetnieniem wiedzy sq zaje-
cia z Warsztatu Multimedialnego i Grafiki 3D. Obejmujg one tworzenie
audiowizualnych projektéw zwigzanych z grafikg mobilng, videoar-
tem, dziataniami performatywnymi oraz modelowaniem obiektéw
tréjwymiarowych. Zajecia z Portfolio oraz Przygotowania do druku
— Poligrafii uczq postugiwania sie pakietem Adobe i przygotowujg
do wspdtpracy z galeriami oraz przemystem. Wiedza teoretyczna
z zakresu historii sztuki, filozofii, psychofizjologii widzenia uzupetniana
jest doswiadczeniami praktycznymi zwigzanymi z grafikg koncepcyjng
i copywritingiem. Osoby studiujgce w ramach zaje¢ poddajg analizie ob-
razy i komunikaty, prébujq je rozumie€, tgczy¢ i tworzy€ nowe. Korzystajq
z kanatéw medialnych takich jak Internet, artzin czy przestrzeh publiczna,
ktére daleko wykraczajq poza ramy galerii sztuki czy mury uniwersytetu.
W kazdym roku akademickim organizowane sq plenery oraz wyjazdy
artystyczne, ktére tgczqg sie z projektami kuratorskimi, spotkaniami
i wizytami na wystawach. Zwienczeniem studiéw jest praca dyplomowa
stanowigca istotne wydarzenie dla spotecznosci akademickiej.
Dziatalno§¢ kierunku nie ogranicza sig tylko do aspektéw od-

bitki graficznej czy matrycy, lecz wychodzi daleko poza kwestie
technologiczne. W ramach projektéw artystycznych dyskusja na te-
mat wspbtczesnej grafiki rozszerzona jest o perspektywe spoteczng,
polityczng, filozoficznqg, historyczng, oraz medioznawczq. Artystki
i artysci wspélnie z teoretykami i teoretyczkami prowadzq twérczy dialog
dotyczqgcy spotecznego potencjatu grafiki, analizujqc, jak jest on ksztat-
towany przez kulture i technologie.

Historia Wydziatu Grafiki na Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu jest zwiqzana z Janem Jerzym
Wronieckim — jednym z zatozycieli uczelni, pierwszym kierownikiem
Wydziatu Grafiki, wszechstronnym artystq o miedzynarodowej renomie,
dziatajgcym w grupie artystycznej Bunt. Odwotujgc sie do idei grupy —
aktywistycznego zaangazowania w rzeczywisto$€ spoteczng, od 2014
roku osoby zwigzane z kierunkiem Grafika Artystyczna tworzq projekt
BUNT. Nowe Ekspresje. Prezentowany byt w najwazniejszych centrach
grafiki oraz podczas miedzynarodowych wydarzeh m.in. obchodach
100-lecia istnienia Awangardy.



1

Wydziat Grafiki Artystycznej organizuje réwniez Biennale Grafiki
Artystycznej - wazne cykliczne wydarzenie w Swiecie sztuki, bedqgce
migdzynarodowq platformq dla miodych twérczyn i tworcédw. Jest to
przestrzenh prezentacji najnowszych tendencji oraz réznorodnych postaw
artystycznych. Od 2019 roku kazda edycja posiada temat, ktéry odzwier-
ciedlaistotne zmiany spoteczno-kulturalne, podkreslajgc znaczenie grafiki
artystycznej we wspotczesnej sztuce. Od 2025 roku konkurs adresowany
jest do twércow z catego Swiata, w wieku od 18 do 40 Iat.

Grafika artystyczna jest jednq z najbardziej rozpowszechnionych
form ekspresji. Wykorzystywana jest w ramach wspodtczesnego jezyka
sztuki, mediéw i projektowania. Studia na Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu ktadq nacisk na artystycznq
wolnos§¢, umiejetnos¢ krytycznego myslenia i zapewniajg gruntowne
przygotowanie w zakresie technicznym oraz teorii sztuki. Program
studiéw doskonale przygotowuje do aktywnego funkcjonowania
w Swiecie sztuki i na rynku pracy.
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Grafika artystyczna jest formq wypowiedzi twérczej opartq na przeka-
zie medialnym. Uzywa no$nikébw informacyjnych, ktére pozwalajg na
dotarcie z komunikatem wizualnym do szerokiego grona odbiorcéw.
W jednorodnej przestrzeni spotecznej, gdzie ,wszystko, co wazne moze
by€ tam zdobywane tylko na drodze wymiany towarowej”, grafika arty-
styczna umozliwia zaistnienie alternatywnych rozwigzah. Jej uzytecznosé
polega na umiejetnym wykorzystaniu warsztatu do rozpropagowywania
idei i poglgdéw spotecznych, nawet tych, ktére wykraczajq poza kultu-
rowe wzorce. Dotyczy to zaréwno funkcji medialnych grafiki (wydaw-
nictw, internetu, informacji w przestrzeni miejskiej), funkcji warsztatowych
(przygotowanie do druku, technologia i techniki druku, obraz cyfrowy,
introligatorstwo, dzwiek), jak i waloréw artystycznych (kompozycyjnych
w tym rysunkowych, malarskich, przestrzennych, audio-wizualnych), ktére
umozliwiajqg wprowadzanie nowych jakosci estetycznych, jak i ksztatto-
wanie rzeczywistosci. Grafika artystyczna jako odrgbna dziedzina sztuki
wywodzi sie z grafiki warsztatowej. Nie ogranicza sie jednak wytgcznie
do poszukiwan nastawionych na estetyczng eksploracje technik druku.
Polega na kreacji medialnej, ktéra pozwala na uwzglednianie nowych
funkcji sztuki, w tym dziatan postartystycznych.? Grafika artystyczna
jest bliska codziennosci poprzez koncentrowanie sie na przekazie infor-
macyjnym. Przyjmuje charakter wydarzenia oraz eksponuje potencjat
procesualny stojgcy w opozyciji do écisle okreslonej podmiotowosci, ktéra
odpowiedzialna jest m.in. za wpisywanie artefaktéw w kulture konsump-
cyjng. Uczestniczy w procesie odprzedmiotawiania dziatah twérczych,
eksponujqc kontekst — unika tym samym traktowania sztuki jako towaru.?

prof. dr hab. Maciej Kurak
Rektor Uniwersytetu Artystycznego
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu

Gyorgy Lukécs, Wprowadzenie do ontologii 3. Sztuka jako przedmiot konsumpcyjny
bytu spotecznegpo, t. Il, Panstwowe Wydaw- tatwo wpisuje sie¢ we wszelkie mechanizmy
nictwo Naukowe, Warszawa 1984, s. 433. rynkowe. Pozwala uczestniczy¢ w procesie

kwantyfikacji kultury podtrzymujgc zastany
Pojecie Jerzego Ludwinskiego okreslajgce system oparty na idei gromadzenia kapitatu.

dziatania rozptywajgce sie w codziennosci,
kreujgce rzeczywistos¢. Dziatania post-
artystyczne obejmujg zaréwno realizacje
uzytkologiczne, sztuke 11, jak i przynalezne
do realizmu materialnego.
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KADRA . .
prof. dr hab. Andrzej Bobrowski | Pracownia Grafiki

mgr Maja Michalska Wypuktodruk
mgr Ori Gawronska

mgr Natalia Zychlifska

Pracownia tgczy aktualne zagadnienia kultury z tradycyjnymi techni-
kami graficznymi oraz zjawiska spoteczne z osobistymi doSwiadcze-
niami twércy. Gtéwnym zatozeniem jest syntetyzowanie graficznych
wypowiedzi, poszukiwanie idei oraz podporzqdkowanie jej tech-
nice i materiatom drukarskim. Studenci zapoznajq sie z metodami
i technikami druku wypuktego (drzeworyt, linoryt, gipsoryt) poprzez
eksperyment do nowych propozycji multimedialnych. Procesualny
charakter technik wypuktych wspomaga tworzenie witasnego jezyka
graficznego i indywidualnych form ekspres;ji. Przekazywana wiedza
umozliwia zaplanowanie wtasnej niezaleznej pracowni.

Druk wypukty daje szeroki wachlarz mozliwosci technicznych, co
umozliwia realizowanie prac na zréznicowanych podtozach: wysoko-
jakosciowych papierach, foliach, tkaninach, formach przestrzennych,
drewnie, metalu czy szkle. Techniki druku wykorzystywane sq w reali-
zacji projektéw uzytkowych, m.in. plakatéw i drukéw akcydensowych.
Pracownia wyposazona jest w prasy hydrauliczne i walcowe dajgce
mozliwoé¢ realizacji bardzo duzych formatdéw prac oraz suchego ttoku.

Zdobyte umiejetnoéci pozwalajg na swobodne wykorzystanie
grafiki we wtasnej twérczoSci artystycznej oraz przydajq sie w dru-
karniach, agencjach reklamowych, wydawnictwach, w studiach
kreatywnych, m.in. na stanowiskach: grafik kreatywny, koncepcyjny,
projektant, dyrektor artystyczny. Kompetencje dodatkowo utatwiajg
prace w instytucjach zwiqzanych z kulturq i sztukq.
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KADRA
prof. dr hab. Maciej Kurak Il Pracownia Grafiki
mgr Marta Chudy ) . . .
Weronika Stefaniak Druk Ptaski — Grafika Cyfrowa | Serigrafia

W Il Pracowni Grafiki podejmowane sq zagadnienia zwigzane z prze-
kazem medialnym w kontekscie procesu twérczego. Koncentrujq sie
na wspbtczesnych zjawiskach sztuki, w tym praktykach postarty-
stycznych ksztattujgcych realne, spotecznie zaangazowane zjawiska.
Dziatania w pracowni zwracajq uwage na potencjat komunikaciji
wizualnej oraz tradycyjnej sztuki, wykorzystujgc jezyk graficzny jako
narzedzie spotecznie uzyteczne. Wyznaczajg wartosci kulturotwércze
opierajgce sie na technice serigrafii i grafiki cyfrowe;j.

Technika serigrafii pozwala na wytwarzanie syntetycznych ob-
razéw powigzanych z analizq zjawisk codziennych, a takze umozliwia
szybkie rozpowszechnianie informacji wizualnej (plakat, afisz, ulotka).
Wyposazenie pracowni w sprzet do serigrafii (pétautomat duzy i sredni
format, karuzela do sitodruku) daje szanse na wykonywanie wydru-
kéw na réznych podtozach (m.in. na: tkaninie, koszulkach, ubraniach,
papierze, kartonie, ptycie, szybie, metalu, tworzywach sztucznych...).

Technika cyfrowa sprzyja ksztattowaniu powszechnych tresci
medialnych oraz pomaga w ich masowym propagowaniu za pomocg
nosénikéw cyfrowych (internet, radio, mapping, druk akcydensowy).
Drukarki cyfrowe bedqce na wyposazeniu uczelni (12 8 koloréw) oraz
ploter hybrydowy wielkoformatowy umozliwia wykonywanie odbitki na
réznych podtozach ptaskich (m.in. na: wysokojakosciowym papierze,
kartonie, tkaninie, ptycie wiérowej, metalu, pIeksi).

Umiejetnosci zdobyte w pracowni dajq swobode wykorzystywa-
nia grafiki w twérczosci artystycznej oraz przydajq sie w drukarniach,
agencjach reklamowych, wydawnictwach, w studiach kreatywnych,
instytucjach kultury, m.in. na stanowiskach: grafik kreatywny, koncep-
cyjny, projektant, dyrektor artystyczny czy animator.
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KADRA . o
prof. dr hab. Piotr Szurek Il Pracownia Grafiki

dr Maryna Mazur Wklestodruk
mgr Matgorzata Gazda

mgr Paulina Niemczuk

Il Pracownia Grafiki jest otwarta dla wszystkich studentek i studentow
UAP. Jest miejscem spotkan, dyskusji, wymiany mysli i doswiadczen,
a przede wszystkim pracy twérczej. Tutaj osoby studiujgce realizujg
wiasne zamierzenia artystyczne i podejmujg prébe odnalezienia czy
uksztattowania indywidualnej formy ekspresji opartej na wklestodruku,
uzywajgc takze innych technik i sposobéw artystycznej artykulacii.

Studenci realizujg zaproponowane przez nas tematy, a takze
podejmujg witasne, w tym czesto trudne, ale wazne i aktualne tematy
spoteczne czy polityczne. Zréznicowane postawy twércze znajdujg
swoje odzwierciedlenie w prezentowanych pracach. Towarzyszy
temu poznawanie technik druku wklestego. Studenci eksperymentujq
z akwafortg, akwatintg, migkkim werniksem i wspétczesnymi mozliwo-
§ciami druku cyfrowego. Opracowujq tez techniki autorskie. CzgScig
procesu dydaktycznego sq organizowane przez pracownie plenery
oraz wystawy studentéw i absolwentéw, w kraju i za granicqg.

Techniki wklgstodruku wykorzystywane sq do realizacji wtasnych
projektéw: ilustracji, komiksoéw, drukéw akcydensowych, publikaciji,
ksigzek artystycznych, obiektéw i instalacji. Mozliwy jest druk na réz-
norodnych papierach, tkaninach, foliach, ubraniach, metalach itp.
Istotna moze by¢ takze rola matrycy i mozliwosci wykorzystania jej
w procesie twérczym, np. do multiplikacji i zapisu w czasie. Obiektem
artystycznym moze by¢ takze sama matryca.

Wiedza i doSwiadczenie zdobyte podczas studiéw pozwalajg na
samodzielng prace artystyczng, a takze w studiach reklamowych,
wydawnictwach, drukarniach, instytucjach kultury itp.
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KADRA
dr hab. Krzysztof Balcerowiak IV Pracownia Grafiki
dr Dorota Jonkaijtis . ..
dr Michat Tatarkiewicz Litografia i Druk Offsetowy
mgr Kornel Ofierski

Pracownia zapoznaje studentéw z warsztatem graficznym, a takze
pojeciowym umozliwiajgcym swobodne wypowiadanie sie w sztuce.
Program koncentruje si¢ na ksztattowaniu Swiadomosci twérczej.
Opiera sie na indywidualnych konsultacjach, korektach i rozmowach.
Pracownia ktadzie nacisk na tres¢ i kontekst dzieta, a nie dogmatycznie
traktowany warsztat. Punktem wyjscia do pracy nad projektem sg
zainteresowania studentéw, nawet te odbiegajgce od sztuki graficznej
takie jak: literatura, muzyka, film i taniec.

Litografia i Offset sq technikami graficznymi dajgcymi bardzo
szerokie mozliwosci druku (réwniez w kolorze). Celem pracowni jest
przygotowanie studentébw do sprawnego wykorzystywania techniki
druku ptaskiego (technologii stosowanej w poligrafii) w autorskich
wypowiedziach twérczych. Poza znajomoscig warsztatu litograficz-
nego i offsetowego student uczy sie tqczenia i kojarzenia réznych
zaawansowanych technik graficznych takich jak: techniki lawowane,
kamienioryty, kwasoryty czy druk negatywowy. Prace drukowane sqg
na papierze, tkaninach i drewnie.

Wiedza i doSwiadczenie zdobyte podczas studiéw pozwalajq na
samodzielng prace artystyczng, a takze wspodtprace z instytucjami
kultury, agencjami projektowymi i reklamowymi, wydawnictwami,
drukarniami, m.in. na stanowiskach: grafik, ilustrator czy grafik DTP.

Profesorzy wizytujgcy
prof. dr hab. Stefan Ficner
prof. dr hab. Grzegorz Nowicki



Eryk Korus, Ni¢, 2024

Eryk Korus, Ni¢, 2024

<
N
o
N
i)
2
3
°
K
N
0
b}
o
[}
o
4
[}
5
N
2
3
[}
<
5]
o}
o
°
2
S
M




25

KADRA . g o
or Tomasz Jurek V Pracownia Grafiki

mgr Agnieszka C. Mac¢kowiak Introligatorstwo i Sztuka Ksigzki

Celem zaje¢ jest praktyczne wykorzystanie wiedzy introligatorskiej
w Swiadomym tworzeniu powiqgzaf migdzy sztukq i rzemiostem
oraz zdobycie umiejetnosci niezbednych do wykonywania ksigzek
artystycznych.

Zajecia odbywajqg sie w formie warsztatéw, podczas ktérych
studenci samodzielnie szyjq i oprawiajq blok ksiqzki. Obok opraw
ksigzkowych wykonuje sie réwniez réznego rodzaju: zeszyty, albumy,
teki i pudetka. Na zajeciach realizuje sie prace, korzystajgc z pras
i narzedzi introligatorskich oraz z materiatow takich jak: papier,
ptétno introligatorskie czy folie do ztoceh. Pracownia wyposazona
jest w sprzet umozliwiajgcy wykonywanie suchego ttoku, papieru
klajstrowego i innych technik zdobniczych. Introligatorstwo stanowi
cze$€ wspodiczesnego jezyka sztuki oraz znajduje swojq przestrzen
gtébwnie w przemysle poligraficznym. Umozliwia prace w drukarniach,
wydawnictwach, agencjach reklamowych, bibliotekach i archiwach.

Sztuka ksigzki obejmuje kilka poddziedzin, m.in. ksigzke arty-
styczng — pole dziatah artystycznych — esej graficzny prezentujqcy
punkt widzenia artysty. Ksigzka artystyczna jest dzietem autono-
micznym - produktem rozwoju naszej kultury. Nie chodzi tu o tzw.
Jpiekne ksiqzki”, przedmiot zbytku, lecz o ksiqzki stanowiqce integralng
wypowiedz artysty. Ksigzka to graficzny dokument, ktérej uzyteczno$é
polega na umiejetnym wykorzystaniu warsztatu do rozpropagowy-
wania idei i poglgddéw spotecznych, nawet tych, ktére wykraczajg
poza kulturowe wzorce.

Introligatorstwo i Sztuka Ksiqzki stanowiq cze$¢ wspodiczesnego
jezyka sztuki oraz znajduje swojg przestrzeh gtéwnie w przemysle
poligraficznym. Umozliwia prace w drukarniach, wydawnictwach,
agencjach reklamowych, bibliotekach i archiwach.

Grafika Artystyczna Studia Niestacjonarne
Przedmiot prowadzony przez:
mgr Mateusza Leszczyhskiego
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KADRA VI Pracownia Grafiki

dr Witold Modrzejewski Grafika Przestrzenna i Intermedialna

VI Pracownia Grafiki zajmuje sie najnowocze$niejszymi zagadnie-
niami zwigzanymi ze wspétczesnq kulturq oraz drukiem. Pracownia
ma charakter otwarty i interdyscyplinarny, gdzie grafike traktuje sie
jako sposbéb pracy z mediami, wykorzystujgc eksperyment arty-
styczny i najnowoczes$niejsze Srodki wyrazu. Realizacje w pracowni
powstajq z uwzglednieniem aktualnego dyskursu w sztuce oraz
wchodzq w aktywny dialog z uwarunkowaniami spotecznymi, este-
tycznymi, medialnymi i politycznymi. Studenci podczas prezentacji,
warsztatéw i wyktaddéw zapoznaijq sie z funkcjonowaniem Swiata sztuki
oraz rolg grafiki we wspoétczesnej kulturze.

W pracowni studenci poznajq techniki umozliwiajgce tworze-
nie drukdéw przestrzennych: przygotowanie pliku do druku UV oraz
druku cyfrowego, ciecie na ploterach CNC oraz druk 3D. Techniki
te wykorzystywane sq m.in. w realizacji graficznych form prze-
strzennych — ekspozytoréw, billboardéw, folii do oklejania pojazddw,
obiektéw drukowanych w technologii 3D czy instalaciji interaktywnych.
Dodatkowo studenci zapoznajq sie z warsztatem intermedialnym
— umiejetnosciami rejestracji dzwieku, podstawami montazu oraz
pracq w przestrzeni wirtualnej. W pracowni realizowane sq druki na
zréznicowanych podtozach: wysokojakosciowych papierach, foliach,
tkaninach, materiatach klejgcych, formach przestrzennych, drewnie,
metalu i szkle. Studenci pracujg w przestrzeni wirtualnej (net art),
dzwigkowej i filmowe;.

Zdobyte umiejetnosci stanowiq cze$¢ wspbdtczesnego jezyka
sztuki. Przydatne sq w agencjach reklamowych/eventowych, studiach
projektowych, drukarniach i wydawnictwach. Warsztat intermedialny
dodatkowo utatwia prace w sektorach zwigzanych z grami kompute-
rowymi, mediami spoteczno$ciowymi, instytucjami kultury, realizacjq
scenografii oraz wspétprace z przemystem w tym z modgq.



NEVER WOULD'VE
PEGGED YOU
FOR A SMOKER.

Aleksandra Grynpeter
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KADRA VIl Pracownia Grafiki

dr hab. Maksymilian Skorwider Komiks i Powie§¢ Graficzna

Przedmiot zajmuje sie wprowadzeniem w tematyke powiesci gra-
ficznej. Podstawowym zatozeniem jest stworzenie autorskiej formy
publikacji. Program skupia sie na indywidualnych lub kolektywnych
dziataniach studenckich oraz wspétpracy przy projektach z autorami
scenariuszy. Podejmowane sq zadania zbudowania formy graficz-
nej, a takze tworzenia fabuty czy narraciji. Efektem realizowanego
programu sq powiesci graficzne — komiksy, bedgce eksperymentem
z formq i tresciq, wielokrotnie wykraczajgce poza przyjety schemat.
Aktywnie wspieramy Poznanski Festiwal Komiksu i wspotpracujemy
z Czytelnig Komiksow i Gazetg Nova przy Bibliotece Uniwersyteckiej UAM.

W pracowni powstajq réznorodne wydawnictwa (ksigzki, ziny,
formy przestrzenne, jok i krotkie narracje graficzne). Prace realizowane
sq przy uzyciu réznych technik drukarskich, a takze w formie cyfrowych
e-bookéw czy realizaciji video.

Zdobyte umiejetnosci pozwolg na swobodne poruszanie sig
we wspbiczesnych zagadnieniach sztuki. Po ukonczeniu studidow
absolwent moze podjgé samodzielng prace w zakresie autorskiej
publikacji. Zajecia pozwalajg na podjecie wspbtpracy z wydaw-
nictwami, jak i pracy w agenciji reklamowej, na planach filmowych
czy w studiach animacji lub produkcji gier komputerowych — np. przy
tworzeniu storyboardéw.

Grafika Artystyczna Studia Niestacjonarne
Pracownia prowadzona przez:
mgr Ning Budzyhskqg
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. Grafika apra
Koncepcyjna g vonika pich

Grafika koncepcyjna to przedmiot, ktéry polega przede wszystkim
na ksztatceniu umiejetnosci tworzenia tekstéw autorskich (m.in. opiséw
prac, esejow, felietondw, opowiesci, nagtowkow, haset). Praktykowane
jest réwniez opracowywanie oraz analiza konceptéw twérczych
i ich odniesien. Przedmiot rozwija swiadomo$¢ budowania idei
nie tylko za pomocq obrazu, ale réwniez samego tekstu jako Srodka
artystycznego wyrazu.

Dziatania skoncentrowane sq na tworzeniu dokumentéw tek-
stowo-graficznych, w ktérych elementy strukturalne (tytut, opis,
wizualny komunikat oraz kontekst) tworzq integralne dzieto. Praktyka
w pracowni dotyczy zagadnief z zakresu grafiki artystycznej,
sztuki spotecznej — aktywno$ci wykorzystujgcej elementy grafiki
w przestrzeni publicznej (m.in. plakat, billboard, mural, ilustracja
prasowa, komiks, film, animacja, performance, instalacja, ulotka,
scenografia) — oraz wielu innych dziatahA medialnych z zakresu
réznych dziedzin sztuki w potgczeniu z przekazem graficznym.
Dziatania procesualne opierajqg sie na eksperymentach twérczych,
nastawionych na doswiadczanie i pogtebianie progresywnych
mysli. Efektem poszukiwan, analiz i opracowan sq rozmaite pozycje
wydawnicze (m.in. ksigzki, czasopisma, artykuty, obiekty, wzory), ktére
scalajq jezyk (komunikat), pisanie, czytanie, umiejetnosé interpretacii
oraz graficzne praktyki artystyczne.

Nabyte umiejetnosci przydatne sq w dziataniach arty-
stycznych oraz w zawodzie copywritera, dyrektora artystycznego
czy grafika kreatywnego.
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Art KADRA
. zin dr Radostaw Wtodarski

Celem przedmiotu jest przyblizenie idei wydawniczej zwanej Artzin
— druku ulotnego powstajgcego w duchu filozofii Do It Yourself
(DIY) i zwigzanych z tym zjawiskiem niezaleznych publikaciji, ktérych
przekaz jest w petni autorski. Artzin to mata forma edytorska umozli-
wiajgca rozpowszechnianie tresci dotyczqcych zjawisk kulturowych,
spotecznych i politycznych.

Studenci w ramach zaje¢ i konsultacji majq za zadanie stwo-
rzenie artzina w réznych technikach artystycznych (grafika, rysunek,
malarstwo, kolaz). Prace powstajqg w naktadzie kilku egzemplarzy
powielanych za pomocq ksero lub druku cyfrowego, przy wsparciu
technik introligatorskich (dobér papieru, sposéb tgczenia stron,
oprawa) i grafiki koncepcyjnej (opracowywanie tekstow, tytutow,
sloganéw). Nabyte umiejetnosci pomocne sq we wspotpracy z insty-
tucjami kultury i sztuki, wydawnictwami ksigzkowymi i gazetowymi,
drukarniami, przemystem fonograficznym i reklamowym.
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‘ Portfolio KADRA

mgr Maciej Koztowski

Podczas zaje¢ z Portfolio osoby studenckie uczg sie tworzenia
profesjonalnej i niestandardowej publikacji stuzgcej do autopromo-
cji. Dokonujq selekcji wtasnych prac i wyboru najwazniejszych osig-
gnigé€. W wyniku dziatah powstajq dwie formy edytorskie — cyfrowa,
w postaci wielostronicowej prezentacji w pliku PDF, i drukowana
(ksiqzka, folder, katalog, gazeta). Doswiadczenie nabyte podczas
zaje¢ pomoze studentowi w przysztosci przedstawia¢ w komunika-
tywny sposéb swoje osiqggnigcia artystyczne.

Program zaje¢ dotyczy zagadnief zwiqzanych z poligrafig
(sktadem, drukiem, kompozycjq) i narzedziami do edyciji cyfrowej
(pakiet Adobe). Nabyte umiejetnosci przydadzq sie we wspdtpracy
zinstytucjami sztuki i kultury, wydawnictwami, studiami graficznymi/
projektowymi, agencjami reklamowymi/eventowymi i drukarniami.
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KADRA
Warsztat mgr Oskar Dawicki
Multimedialny mgr Kamila Lukaszczyk

mgr Borys Szadkowski

Zajecia wspomagajg proces twoérczy oparty na dziataniach mul-
timedialnych. Opracowywane sq koncepty twércze, powstajg
storyboardy, krétkie animacije, artgify, etiudy audiowizualne, dziatania
performatywne, wideoinstalacje. Warsztaty majq na celu zapoznanie
0s6b studiujgcych z obstugqg programoéw do obrdbki obrazu, dzwigku
i montazu filmowego. Doswiadczenie zdobyte w ramach zajec
stanowi podstawe $wiadomego konstruowania obrazu ruchomego
w przestrzeni publicznej.

Uzyskane umiejetnosci mogq by¢€ wykorzystywane w samodzielnej
pracy artystycznej, we wspotpracy z instytucjami kultury, agencjami
reklamowymi, studiami animaciji, w sektorach zwigzanych z mediami
spotecznosciowymi oraz grami komputerowymi.
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o . KADRA
‘ Poligrafia

mgr Maciej Koztowski

Zajecia majg na celu zapoznanie studentéw z praktykg przy-
gotowania do druku w oparciu o techniki i technologie cyfrowe
(programy graficzne, proces druku). Studenci poznajq tajniki
warsztatu poligraficznego — druku cyfrowego, offsetowego i serigrafii.

Opanowanie technik druku wysokonaktadowego przy uzyciu
noénikéw poligraficznych, takich jak: ulotka, plakat, gazeta/zin,
folder, wspomaga proces twérczy skoncentrowany na dziataniach
graficznych. Odpowiednio uzyte formy poligraficzne mogq sta¢ sig
obiektami nie tylko informacji, ale i sztuki.

Zajecia przygotowujq studentéw do samodzielnej pracy zwiqg-
zanej z komputerowym przygotowaniem plikéw do druku (DTP)
oraz zarzqdzaniem pracq grupowq (przygotowanie matryc, wybor
podtoza drukowego, sterowanie urzqdzeniami drukarskimi,
wspotpraca z drukarniq).

Zdobyte umiejetnosci mogq by¢ wykorzystywane w samodzielnej
pracy artystycznej oraz we wspdtpracy z przemystem, np. opakowa-
niowym czy tekstylnym. Znajdqg réwniez zastosowanie w miejscach
pracy takich jak: studia graficzne/projektowe, agencije reklamowe,
wydawnictwa, drukarnie oraz instytucje zwiqzane z kulturq i sztukq.
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. Propedeutykﬂ Zajecia prowadzone sq przez kadre
Grafiki Kkierunku Grafika Artystyczna

Propedeutyka Grafiki jest przedmiotem obowigzkowym dla
os6b studenckich pierwszego roku Wydziatu Grafiki Artystyczne;j.

Celem zaje¢ jest bezposrednie ksztatcenie podstawowych
umiejetnosci w zakresie wtasciwego postugiwania sie tradycyjnymi
technikami graficznymi - drukiem ptaskim (litografia, offset,
serigrafia, druk cyfrowy), wklgstym (techniki metalowe) oraz
wypuktym (linoryt, drzeworyt).




KADRA

‘ Kompozycla dr Radostaw Wtodarski

Kompozycja jest sposobem powigzania elementéw strukturalnych
dzieta plastycznego (koloréw, ksztattéw, proporcji, faktur), tworzgcym
catos¢ zgodnie z intencjq twércy. W ramach zaje¢ studenci zapoznajq
sie ze schematami kompozycyjnymi (m. in. kompozycjg otwartg,
zamknietq, dynamiczng, rytmiczng, diagonalng, symetrycznag).

Przy uzyciu réznych technik artystycznych (grafiki, rysunku,
malarstwa, kolazu) tworzona jest wypowiedz twércza. Przedmiot
tgczy zagadnienia wspobtczesnej kultury oraz wiedze z zakresu
psychofizjologii widzenia. DoSwiadczenie zdobyte na zajeciach
stanowi podstawe Swiadomego konstruowania obrazu w dalszym
procesie ksztatcenia.

Agata Lutowska, Jednoséé¢ w wielosci
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. Rysunek KADRA
Graficzny mgr Kuba Kapral

Gtéwnym obszarem aktywnos$ci w ramach przedmiotu sq zadania,
ktére pozwalajg zbadaé granice wyobrazni, poszerzy€ je, w razie
koniecznosci/mozliwosci: przekroczyé. Opracowywane sq alterna-
tywne $wiaty/panstwa/planety/wszechéwiat ze specyficzng dla
wymyslanej formuty fizykqg, biochemigq, kulturqg i logikg.

Praca odbywa sig zaréwno indywidualnie, jak i przy wsparciu
grupy; przy uzyciu narzedzi takich jak: opis, budowanie postaci,
strategie fabularne, architektura spoteczna, ewaluacja projektu.
W efekcie dziatan powstajqg migedzy innymi szkice koncepcyjne, formy
graficzne, malarskie, rzezbiarske, video-art, performance itp.

KADRA
. Wa rSZthY mgr Piotr Kacprzak
Komputerowe mgr Jagoda Kalisz

Przedmiot przygotowuje osoby studiujgce do umiejetnego postugiwa-
nia sie narzedziami do cyfrowej edyciji obrazéw (lllustrator, Photoshop).
Pozwala na realizacje autorskich prac graficznych i Swiadome
konstruowanie obrazéw w dalszym procesie ksztatcenia.
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Podstawy KADRA
‘ PrOjektowania mgr Kamila Lukaszczyk

Osoby studiujgce uzyskujg podstawowe umiejetnosci w zakresie
projektowania graficznego. Poznajg zasady formutowania roz-
wigzah wizualnych w odniesieniu do kompozyciji, typografii, teorii
koloru, historii grafiki i pokrewnych dyscyplin artystycznych.
Doswiadczenia zdobyte na zajeciach stanowiq baze do $wiadomego
konstruowania obrazu w dalszym procesie ksztatcenia.

Na metody dydaktyczne sktadajqg sie ¢wiczenia warsztatowe,
wyktady, pokazy, wystawy, korekty indywidualne i grupowe dyskusje
dotyczqce realizowanych projektéw.

. Modelowanie KADRA

3D dr hab. Rafat Kotwis

W ramach zaje€ osoby studiujgce zapoznajq sie z narzedziami do
modelowania 3D, pozwalajgcymi na konstruowanie przestrzeni
wirtualnych i wykonywanie drukéw.



Pocztéwka z prowincji, BWA Zielona Géra, 2025

Projekty badawcze/
artystyczne

W ramach kierunku Grafika Artystyczna podejmowane
sq dziatania (miedzy innymi wystawy, akcje, konferencje,
spotkania, warsztaty, publikacje), ktére pozwalajg na
analize zmian w sposobach artykulacji graficznej. Odnoszq
si¢ w zarysie do spotecznych zagadnien w kontekscie
wspobtczesnych zjawisk kultury. Badajg role wspbitcze-
snej grafiki w publicznym kontekscie.

Od 2014 roku, artysci zwigzani z Wydziatem Grafiki
Artystycznej UAP zorganizowali szereg wystaw,
akcji, dyskusiji, ktére odnosity sig¢ do tworczosci arty-
stycznej grupy Bunt. Nawigzanie do ekspresjonizmu
poznanskiego miato na celu analizg idei awangardowych
postaw artystycznych, w kontekscie wspodtczesnych
form wypowiedzi twérczych.

Od 2022 roku wydawana jest gazeta graficzna,
rozpowszechniana w miejskiej przestrzeni publiczne;j.
Prezentujemy rézne sposoby widzenia codziennych zjawisk
ksztattujgcych sie w lokalnej, wspotczesnej kulturze.
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Biennale Grafiki

poznan.graphic.arts.biennale o
Artystycznej

Biennale Grafiki Artystycznej jest konkursem adresowanym
do mtodych artystéw grafikdw, organizowanym przez
Wydziat Grafiki Artystycznej Uniwersytetu Artystycznego
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu. W jury konkursu
zasiadajg gtéwnie artysci, osoby zwigzane z czasopismami
i instytucjami sztuki. W 2019 roku formuta konkursu zmienita
sie w wyniku dookreslenia obszaréw tematycznych, ktore
eksponujq wartosci alternatywne wchodzqgce w dialog ze
wspbtczesng kulturg i codziennosciq. Nowa formuta Biennale
zostata dostosowana do zmian we wspotczesnej sztuce
powigzanej z dziataniami postartystycznymi (sztuka 1, sztuka
L,uzytkologiczna”, realizmn materialny) oraz dopasowana do
przeksztatcen uwarunkowanych rolq graficznych wypowiedzi
w kontekscie dziatah spotecznych (ruchy aktywistyczne).
0Od 2025 roku konkurs adresowany jest do tworcoéw z catego
Swiata, w wieku od 18 do 40 lat.

Xl Biennale Grafiki / ERROR



Wystawa: Racje zywnosciowe, 2023

Wystawy studenckie

Wystawy studenckie stanowiq istotny element
programu kierunku Grafiki Artystycznej.
Organizowane sq prezentacje pracowni,
wystawy indywidualne oséb studiujgcych,
projekty kuratorskie. Zebrane doswiadczenia
sq pomocne przy realizacji wystawy dyplomowe;j
bedgcej podsumowaniem studiéw.

(O (g) grafika.artystyczna.uap
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Koto Naukowe
punkt_grafiki PUNKT GRAF'K'

PUNKT GRAFIKI jest aktywnie dziatajgcym
kotem naukowym. Nalezqce do niego osoby
studenckie organizujg warsztaty, wyjazdy
i wystawy. Koto naukowe stanowi pole dyskusji,
w ktérym Scierajq sie postawy i idee dotyczgce
wspobiczesnej ekspresji graficznej. Dziatania
czesto wychodzqg poza program studiéw. Zwig-
zane sq z festiwalami, konkursami, wydarzeniami
artystycznymi i aktywnosciq spotecznq.




Drukarnia UAP

Drukarnia UAP jest profesjonalnym laboratorium
druku cyfrowego. Wyposazona w nowoczesny
sprzet daje mozliwos¢ realizacji najwyzszej jokosci
druku atramentowego (giclée), druku UV i druku 3D.
W drukarni znajduje sie nowoczesny ploter frezujgcy
CNC, umozliwiajgcy ciecie papieru oraz materiatow
twardych (np. drewno, plexi).

Warsztaty

Uczestnictwo w warsztatach organizowanych przez
kierunek Grafika Artystyczna umozliwia nabycie
praktycznych umiejetnosci wyrazania sie¢ w medium
graficznym. Warsztaty to czas twérczych interdyscy-
plinarnych dziatan i wymiany doswiadczen.

Drzwi Otwarte

Drzwi Otwarte UAP to spotkanie z wyktadowcami,
laborantami oraz studentami pracowni warsztatowych.
Podczas wydarzenia mozna uzyska¢ informacje
o kierunkach studidéw, egzaminach wstepnych
i skonsultowaé teczke prac. Pracownie artystyczne
zapraszadjg do uczestnictwa w organizowanych
warsztatach, prezentacjach oraz wyktadach.
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