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Grafika Artystyczna - dziedzina sztuki zwigzana z prze-
kazem medialnym. Zalicza si¢ do niej wszelkie formy
aktywnosci twérczej wchodzgce w relacje z powszech-
nym spotecznie uksztattowanym jezykiem wizualnym.
Obszar grafiki artystycznej obejmuje zaréwno wszelkie
formy druku (m.in. offset, ksero, druk cyfrowy) wigcznie
z klasycznymi technikami graficznymi (m.in. drzeworyt,
linoryt, litografia, techniki metalowe, serigrafia), a takze
dziatania wykorzystujgce wspobiczesne nosniki infor-
macyjne (m.in. prasa, ksigzki, internet, telewizja, ekrany
zewnetrzne). W jej sklad wchodzi aktywnosé artystyczna
zwigzana z uzywaniem jezyka graficznego — stosowanie
uproszczen, syntezy, kondensacji, wykorzystujgca komuni-
kacje wizualng — przyjete i powszechnie zrozumiate tresci
wizualne — do tworzenia nowych form wypowiedzi twérczej.
Stgd grafika artystyczna to m.in. interwencje w przestrzeni
miejskiej, artnet, szablony, techniki kolazowe, zapisy
archiwalne, instalacje graficzne, akcje na bilbordach, mura-
le, komentarze na istniejgcych nosnikach informacji, ulotki,
plakaty autorskie, jak réwniez prace graficzne na papierze
lub na ptétnie oraz na innych podtozach.

Maciej Kurak (red.), Bunt. Nowe ekspresje, Poznan:
Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu, 2021, s. 305

grafika.artystyczna.uap
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Katedra
Grafiki

dr Witold Modrzejewski

Dziekan Wydziatu Grafiki i Komunikacji Wizualnej
Uniwersytetu Artystycznego
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu

WYDZIAL GRAFIKI
| KOMUNIKAC]I WIZUALNE] | UAP

Kierunek Grafika Artystyczna na Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu jest spotecznoéciq arty-
styczng, skupiajgcq osoby zajmujgce sig twérczosciq, teoriq oraz edu-
kacjg w dziedzinie sztuki. Dziatania prowadzone na kierunku sq $cisle
powigzane z aktualnymi zjawiskami w sztuce, nowoczesnymi techno-
logiami graficznymi i teorig sztuki. Program dydaktyczny uwzglednia
kontekst spoteczny, wobec ktérego konstruowane sq gtéwne cele
dziatalnosci artystycznej i naukowej. Kadra kierunku uczestniczy
w migdzynarodowej dyskusji dotyczqcej zmieniajgcego sie sposobu
definiowania grafiki oraz jej dynamicznych przemian technologicz-
nych i medialnych.

Osoby studiujgce majq dostep do siedmiu pracowni: Wypukto-
druku; Druku Ptaskiego — Grafiki Cyfrowej | Serigrafii; Wklestodruku;
Litografii i Druku Offsetowego; Introligatorstwa i Sztuki Ksigzki; Grafiki
Przestrzennej i Intermedialnej oraz Komiksu i Powiesci Graficznej.
Aktywnosci w pracowniach skupiajq si¢ na rozwoju osobowo-
§ci tworczej, opracowywaniu autorskiego unikalnego jezyka oraz
budowaniu $wiadomej wypowiedzi artystycznej. Uzupetnieniem
programu studiéw sq zajecia fakultatywne oraz charakterystyczne
dla poznanskiej uczelni — pracownie wolnego wyboru. Dzigki
otwartej strukturze, dziatania z zakresu Grafiki Artystycznej mozna
tgczy€ z innymi dziedzinami sztuki m.in. ze scenografiq, wzornictwem,
malarstwem, fotografiqg, czy rzezbg.

Prowadzone w ramach Kierunku przedmioty takie jak: Art Zin,
Rysunek Graficzny, Warsztaty Komputerowe, dajqg osobom studiujg-
cym mozliwo§¢ zapoznania sie z kulturg niezaleznych publikacji oraz
pozwalajq rozwijaé swiadomos¢ twérczqg o watki sztuki w obszarach
kreacji przestrzeni, postacii narracji. Uzupetnieniem wiedzy sq zajecia
z Warsztatu Multimedialnego i Grafiki 3D. Obejmujq one tworzenie
audiowizualnych projektéw zwigzanych z grafikg mobilng, videoar-
tem, dziataniami performatywnymi oraz modelowaniem obiektéw
tréjwymiarowych. Zajecia z Portfolio oraz Przygotowania do druku
- Poligrafii uczg postugiwania sie pakietem Adobe i przygotowujg
do wspétpracy z galeriami oraz przemystem. Wiedza teoretyczna
z zakresu historii sztuki, filozofii, psychofizjologii widzenia uzupetniana
jest doswiadczeniami praktycznymi zwigzanymi z grafikq koncep-
cyjnq i copywritingiem.
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Osoby studiujgce w ramach zajeé poddajq analizie obrazy i komuni-
katy, prébujq je rozumieg, tgczy¢ i tworzy€ nowe. Korzystajq z kanatéw
medialnych takich jak Internet, artzin czy przestrzen publiczna, ktére
daleko wykraczajq poza ramy galerii sztuki czy mury uniwersytetu.
W kazdym roku akademickim organizowane sq plenery oraz wyjazdy
artystyczne, ktére tqczq sie z projektami kuratorskimi, spotkaniami
i wizytami na wystawach. Zwiehczeniem studidw jest praca dyplo-
mowa stanowiqca istotne wydarzenie dla spoteczno$ci akademickie;j.

Dziatalno$¢ kierunku nie ogranicza sie tylko do aspektéw odbitki
graficznej czy matrycy, lecz wychodzi daleko poza kwestie tech-
nologiczne. W ramach projektéw artystycznych dyskusja na temat
wspbiczesnej grafiki rozszerzona jest o perspektywe spoteczng,
polityczng, filozoficzng, historyczng, oraz medioznawczg. Artystki
i artysci wspodlnie z teoretykami i teoretyczkami prowadzqg twérczy
dialog dotyczqcy spotecznego potencjatu grafiki, analizujgc, jak jest
on ksztattowany przez kulture i technologie.

Historia Wydziatu Grafiki na Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu jest zwigzana z Janem
Jerzym Wronieckim — jednym z zatozycieli uczelni, pierwszym kierow-
nikiem Wydziatu Grafiki, wszechstronnym artystg o miedzynarodowej
renomie, dziatajgcym w grupie artystycznej Bunt. Odwotujgc sie do
idei grupy — aktywistycznego zaangazowania w rzeczywisto$¢ spo-
teczng, od 2014 roku osoby zwigzane z kierunkiem Grafika Artystyczna
tworzg projekt BUNT. Nowe Ekspresje. Prezentowany byt w najwazniej-
szych centrach grafiki oraz podczas miedzynarodowych wydarzeh
m.in. obchodach 100-lecia istnienia Awangardy.

Katedra Grafiki organizuje réwniez Biennale Grafiki Poznanh - wazne
cykliczne wydarzenie w $wiecie sztuki, bedgce migdzynarodowq plat-
formaq dla mtodych twérczyh i twércow. Jest to przestrzeh prezentacii
najnowszych tendencji oraz réznorodnych postaw artystycznych.
Od 2019 roku kazda edycja posiada temat, ktéry odzwierciedla
istotne zmiany spoteczno-kulturalne, podkreslajgc znaczenie grafiki
artystycznej we wspobiczesnej sztuce.

Grafika artystyczna jest jednq z najbardziej rozpowszechnionych
form ekspresji. Wykorzystywana jest w ramach wspétczesnego jezyka
sztuki, mediéw i projektowania. Studia na Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu ktadg nacisk na artystycznqg
wolnos¢, umiejetnos¢ krytycznego myslenia i zapewniajg gruntowne
przygotowanie w zakresie technicznym oraz teorii sztuki. Program
studidéw doskonale przygotowuje do aktywnego funkcjonowania
w Swiecie sztuki i na rynku pracy.

Xlll Biennale Grafiki /| ERROR, Galeria na Dziedzifhcu Stary Browar, Poznan 2023
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Grafika artystyczna jest formq wypowiedzi tworczej opartg na przeka-
zie medialnym. Uzywa no$nikéw informacyjnych, ktére pozwalajg na
dotarcie z komunikatem wizualnym do szerokiego grona odbiorcow.
W jednorodnej przestrzeni spotecznej, gdzie ,wszystko, co wazne moze
by¢ tam zdobywane tylko na drodze wymiany towarowej”, grafika arty-
styczna umozliwia zaistnienie alternatywnych rozwiqzan. Jej uzyteczno$¢
polega na umiejetnym wykorzystaniu warsztatu do rozpropagowywania
idei i poglgdéw spotecznych, nawet tych, ktére wykraczajq poza kultu-
rowe wzorce. Dotyczy to zaréwno funkcji medialnych grafiki (wydaw-
nictw, internetuy, informacji w przestrzeni miejskiej), funkcji warsztatowych
(przygotowanie do druku, technologia i techniki druku, obraz cyfrowy,
introligatorstwo, dzwigk), jak i waloréw artystycznych (kompozycyjnych
w tym rysunkowych, malarskich, przestrzennych, audio-wizualnych), ktére
umozliwiajqg wprowadzanie nowych jakoSci estetycznych, jak i ksztatto-
wanie rzeczywistosci. Grafika artystyczna jako odrebna dziedzina sztuki
wywodzi sig z grafiki warsztatowej. Nie ogranicza sig jednak wytgcznie
do poszukiwah nastawionych na estetyczng eksploracje technik druku.
Polega na kreacji medialnej, ktéra pozwala na uwzglednianie nowych
funkciji sztuki, w tym dziatan postartystycznych.? Grafika artystyczna
jest bliska codziennosci poprzez koncentrowanie sie na przekazie infor-
macyjnym. Przyjmuje charakter wydarzenia oraz eksponuje potencjat
procesualny stojgcy w opozycji do $cisle okreslonej podmiotowosci, ktéra
odpowiedzialna jest m.in. za wpisywanie artefaktéw w kulture konsump-
cyjnq. Uczestniczy w procesie odprzedmiotawiania dziatan twérczych,
eksponujqc kontekst — unika tym samym traktowania sztuki jako towaru.?

prof. dr hab. Maciej Kurak
Prorektor ds. naukowo-artystycznych

Gyorgy Lukécs, Wprowadzenie do ontologii . Sztuka jako przedmiot konsumpcyjny

bytu spotecznegpo, t. Il, Panstwowe Wydaw- tatwo wpisuje sie we wszelkie mechanizmy

nictwo Naukowe, Warszawa 1984, s. 433. rynkowe. Pozwala uczestniczyé w procesie
kwantyfikacji kultury podtrzymujqc zastany

Pojecie Jerzego Ludwinskiego okreslajgce system oparty na idei gromadzenia kapitatu.

dziatania rozptywajgce sie w codziennosci,

kreujgce rzeczywistos¢. Dziatania post-

artystyczne obejmujg zaréwno realizacje

uzytkologiczne, sztuke 11, jak i przynalezne

do realizmu materialnego.
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prof. dr hab. Andrzej Bobrowski
mgr Milena Hoscitto

mgr Ori Gawronska

| Pracownia Grafiki
Wypuktodruk

Pracownia tqczy aktualne zagadnienia kultury z tradycyjnymi techni-
kami graficznymi oraz zjawiska spoteczne z osobistymi doSwiadcze-
niami twércy. Gtéwnym zatozeniem jest syntetyzowanie graficznych
wypowiedzi, poszukiwanie idei oraz podporzqdkowanie jej tech-
nice i materiatom drukarskim. Studenci zapoznajq sie z metodami
i technikami druku wypuktego (drzeworyt, linoryt, gipsoryt) poprzez
eksperyment do nowych propozycji multimedialnych. Procesualny
charakter technik wypuktych wspomaga tworzenie wtasnego jezyka
graficznego i indywidualnych form ekspresiji. Przekazywana wiedza
umozliwia zaplanowanie wiasnej niezaleznej pracowni.

Druk wypukty daje szeroki wachlarz mozliwosci technicznych, co
umozliwia realizowanie prac na zréznicowanych podtozach: wysoko-
jakosciowych papierach, foliach, tkaninach, formach przestrzennych,
drewnie, metalu czy szkle. Techniki druku wykorzystywane sq w reali-
zacji projektéw uzytkowych, m.in. plakatéw i drukéw akcydensowych.
Pracownia wyposazona jest w prasy hydrauliczne i walcowe dajgce
mozliwos¢ realizacji bardzo duzych formatdéw prac oraz suchego ttoku.

Zdobyte umiejetnosci pozwalajg na swobodne wykorzystanie
grafiki we wtasnej twérczosci artystycznej oraz przydajq sie w dru-
karniach, agencjach reklamowych, wydawnictwach, w studiach
kreatywnych, m.in. na stanowiskach: grafik kreatywny, koncepcyjny,
projektant, dyrektor artystyczny. Kompetencje dodatkowo utatwiajg
prace w instytucjach zwiqzanych z kulturq i sztukq.

1.Matgorzata Rydlewska, Pogo, linoryt
2.Ema Lavrikovd, Celowa premia, linoryt redukeyjny
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prof. dr hab. Maciej Kurak
mgr Maja Michalska

mgr Marta Chudy

Il Pracownia Grafiki
Druk Ptaski — Grafika Cyfrowa | Serigrafia

W Il Pracowni Grafiki podejmowane sq zagadnienia zwigzane z prze-
kazem medialnym w kontekscie procesu twérczego. Koncentrujq sie
na wspbtczesnych zjawiskach sztuki, w tym praktykach postarty-
stycznych ksztattujgcych realne, spotecznie zaangazowane zjawiska.
Dziatania w pracowni zwracajg uwage na potencjat komunikacji
wizualnej oraz tradycyjnej sztuki, wykorzystujgc jezyk graficzny jako
narzedzie spotecznie uzyteczne. Wyznaczajg wartosci kulturotwoércze
opierajgce sie na technice serigrafii i grafiki cyfrowej.

Technika serigrafii pozwala na wytwarzanie syntetycznych ob-
razéw powigzanych z analizq zjawisk codziennych, a takze umozliwia
szybkie rozpowszechnianie informacji wizualnej (plakat, afisz, ulotka).
Wyposazenie pracowni w sprzet do serigrafii (pdtautomat duzy i redni
format, karuzela do sitodruku) daje szanse na wykonywanie wydru-
kébw na réznych podtozach (m.in. na: tkaninie, koszulkach, ubraniach,
papierze, kartonie, ptycie, szybie, metalu, tworzywach sztucznych..).

Technika cyfrowa sprzyja ksztattowaniu powszechnych tresci
medialnych oraz pomaga w ich masowym propagowaniu za pomocq
nosénikéw cyfrowych (internet, radio, mapping, druk akcydensowy).
Drukarki cyfrowe bedqgce na wyposazeniu uczelni (121 8 koloréw) oraz
ploter hybrydowy wielkoformatowy umozliwia wykonywanie odbitki na
réznych podtozach ptaskich (m.in. na: wysokojako$ciowym papierze,
kartonie, tkaninie, ptycie wiérowej, metalu, pleksi).

Umiejetnosci zdobyte w pracowni dajq swobode wykorzystywa-
nia grafiki w twérczosci artystycznej oraz przydajq sie w drukarniach,
agencjach reklamowych, wydawnictwach, w studiach kreatywnych,
instytucjach kultury, m.in. na stanowiskach: grafik kreatywny, koncep-
cyjny, projektant, dyrektor artystyczny czy animator.

1. Monika Nowicka, Wyprzedaz,
serigrafia, obiekt

7. Anna Tomczyk, Dziekuje za nic,
szablon, obiekt
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prof. dr hab. Piotr Szurek
dr Maryna Mazur

mgr Dorota Karolewska
mgr Pamela Herot

Il Pracownia Grafiki
Wklestodruk

Il Pracownia Grafiki jest otwarta dla wszystkich studentek i studentéw
UAP. Jest miejscem spotkan, dyskusji, wymiany mysli i doswiadczen,
a przede wszystkim pracy twérczej. Tutaj osoby studiujgce realizujg
wiasne zamierzenia artystyczne i podejmujq prébe odnalezienia czy
uksztattowania indywidualnej formy ekspresji opartej na wklestodruku,
uzywajqgc takze innych technik i sposobéw artystycznej artykulaciji.

Studenci realizujg zaproponowane przez nas tematy, a takze
podejmujg witasne, w tym czesto trudne, ale wazne i aktualne tematy
spoteczne czy polityczne. Zréznicowane postawy twércze znajdujg
swoje odzwierciedlenie w prezentowanych pracach. Towarzyszy
temu poznawanie technik druku wklestego. Studenci eksperymentujq
z akwafortqg, akwatintg, migkkim werniksem i wspétczesnymi mozliwo-
§ciami druku cyfrowego. Opracowujq tez techniki autorskie. Czgscig
procesu dydaktycznego sq organizowane przez pracownie plenery
oraz wystawy studentdéw i absolwentdéw, w kraju i za granicq.

Techniki wklgstodruku wykorzystywane sq do realizacji wiasnych
projektéw: ilustracji, komikséw, drukéw akcydensowych, publikaciji,
ksigzek artystycznych, obiektéw i instalacji. Mozliwy jest druk na réz-
norodnych papierach, tkaninach, foliach, ubraniach, metalach itp.
Istotna moze by¢ takze rola matrycy i mozliwosci wykorzystania jej
w procesie twérczym, np. do multiplikacji i zapisu w czasie. Obiektem
artystycznym moze by¢ takze sama matryca.

Wiedza i doSwiadczenie zdobyte podczas studiéw pozwalajq na
samodzielng prace artystyczng, a takze w studiach reklamowych,
wydawnictwach, drukarniach, instytucjach kultury itp.
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1. Iga kwas, Happiness/hopelessness,
wklestodruk, obiekt

7. Aleksandra Czarnota, tad naturainy,
wklestodruk
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dr hab. Krzysztof Balcerowiak
dr Michat Tatarkiewicz

dr Dorota Jonkaijtis

mgr Kornel Ofierski

IV Pracownia Grafiki
Litografia i Druk Offsetowy

Pracownia zapoznaje studentéw z warsztatem graficznym, a takze
pojeciowym umozliwiajgcym swobodne wypowiadanie sie w sztuce.
Program koncentruje sie na ksztattowaniu Swiadomosci twérczej.
Opiera sig na indywidualnych konsultacjach, korektach i rozmmowach.
Pracownia ktadzie nacisk na tres€ i kontekst dzieta, a nie dogmatycznie
traktowany warsztat. Punktem wyjscia do pracy nad projektem sg
zainteresowania studentéw, nawet te odbiegajgce od sztuki graficznej
takie jak: literatura, muzyka, film i taniec.

Litografia i Offset sq technikami graficznymi dajgcymi bardzo
szerokie mozliwosci druku (réwniez w kolorze). Celem pracowni jest
przygotowanie studentédw do sprawnego wykorzystywania techniki
druku ptaskiego (technologii stosowanej w poligrafii) w autorskich
wypowiedziach twérczych. Poza znajomosciq warsztatu litograficz-
nego i offsetowego student uczy sie tqczenia i kojarzenia réznych
zaawansowanych technik graficznych takich jak: techniki lawowane,
kamienioryty, kwasoryty czy druk negatywowy. Prace drukowane sq
na papierze, tkaninach i drewnie.

Wiedza i doSwiadczenie zdobyte podczas studiéw pozwalajq na
samodzielnq prace artystyczng, a takze wspodtprace z instytucjami
kultury, agencjami projektowymi i reklamowymi, wydawnictwami,
drukarniami, m.in. na stanowiskach: grafik, ilustrator czy grafik DTP.

Profesorzy wizytujgcy
prof. dr hab. Stefan Ficner
prof. dr hab. Grzegorz Nowicki

AR i i st e e N e
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. Karol Ruszataq,
Reality revealed after Sarah Goodridge, offset

2. Wu Junnan, Bez tytutu, offset
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dr Tomasz Jurek
mgr Agnieszka C. Mackowiak

V Pracownia Grafiki
Introligatorstwo i Sztuka Ksigzki

Celem zaje¢ jest praktyczne wykorzystanie wiedzy introligatorskiej
w Swiadomym tworzeniu powiqgzaf migdzy sztukq i rzemiostem
oraz zdobycie umiejetnosci niezbednych do wykonywania ksigzek
artystycznych.

Zajecia odbywajqg sie w formie warsztatéw, podczas ktérych
studenci samodzielnie szyjq i oprawiajq blok ksiqgzki. Obok opraw
ksigzkowych wykonuje sie réwniez réznego rodzaju: zeszyty, albumy,
teki i pudetka. Na zajeciach realizuje sie prace, korzystajgc z pras
i narzedzi introligatorskich oraz z materiatow takich jak: papier,
ptétno introligatorskie czy folie do ztoceh. Pracownia wyposazona
jest w sprzet umozliwiajgcy wykonywanie suchego ttoku, papieru
klajstrowego i innych technik zdobniczych. Introligatorstwo stanowi
cze$€ wspodiczesnego jezyka sztuki oraz znajduje swojq przestrzen
gtébwnie w przemysle poligraficznym. Umozliwia prace w drukarniach,
wydawnictwach, agencjach reklamowych, bibliotekach i archiwach.

Sztuka ksigzki obejmuje kilka poddziedzin, m.in. ksigzke arty-
styczng — pole dziatah artystycznych — esej graficzny prezentujqcy
punkt widzenia artysty. Ksigzka artystyczna jest dzietem autono-
micznym - produktem rozwoju naszej kultury. Nie chodzi tu o tzw.
~piekne ksiqzki”, przedmiot zbytku, lecz o ksiqzki stanowiqce integralng
wypowiedz artysty. Ksigzka to graficzny dokument, ktérej uzyteczno$é
polega na umiejetnym wykorzystaniu warsztatu do rozpropagowy-
wania idei i poglgddéw spotecznych, nawet tych, ktére wykraczajq
poza kulturowe wzorce.

Introligatorstwo i Sztuka Ksigzki stanowiq cze$¢ wspodiczesnego
jezyka sztuki oraz znajduje swojg przestrzen gtébwnie w przemysle
poligraficznym. Umozliwia prace w drukarniach, wydawnictwach,
agencjach reklamowych, bibliotekach i archiwach.

1. Joanna Kempska, Errata

1. Katsiaryna Patsouskaya, Ja adéuvaju
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VI Pracownia Grafiki
Grafika Przestrzenna i Intermedialna

| CERTIFICH

OF APPRECIATION |

VI Pracownia Grafiki zajmuje sie najnowocze$niejszymi zagadnie-
niami zwigzanymi ze wspétczesnqg kulturq oraz drukiem. Pracownia
ma charakter otwarty i interdyscyplinarny, gdzie grafike traktuje sie
jako sposbéb pracy z mediami, wykorzystujgc eksperyment arty-
styczny i najnowoczes$niejsze Srodki wyrazu. Realizacje w pracowni
powstajq z uwzglednieniem aktualnego dyskursu w sztuce oraz
wchodzq w aktywny dialog z uwarunkowaniami spotecznymi, este-
tycznymi, medialnymi i politycznymi. Studenci podczas prezentacji,
warsztatéw i wyktaddéw zapoznaijq sie z funkcjonowaniem Swiata sztuki
oraz rolg grafiki we wspobitczesnej kulturze.

W pracowni studenci poznajq techniki umozliwiajgce tworze-
nie drukdéw przestrzennych: przygotowanie pliku do druku UV oraz
druku cyfrowego, cigcie na ploterach CNC oraz druk 3D. Techniki |. Klaudia Figura, Certyfikat, obiekt
te wykorzystywane sq m.in. w realizacji graficznych form prze- 7. Mateusz Sak, Blyszczyk - taniec, kadr z filmu
strzennych — ekspozytoréw, billboardéw, folii do oklejania pojazddw,
obiektéw drukowanych w technologii 3D czy instalaciji interaktywnych.
Dodatkowo studenci zapoznajq sie z warsztatem intermedialnym
— umiejetnosciami rejestracji dzwieku, podstawami montazu oraz
pracq w przestrzeni wirtualnej. W pracowni realizowane sq druki na
zréznicowanych podtozach: wysokojakosciowych papierach, foliach,
tkaninach, materiatach klejgcych, formach przestrzennych, drewnie,
metalu i szkle. Studenci pracujg w przestrzeni wirtualnej (net art),
dzwigkowej i filmowe;.

Zdobyte umiejetnosci stanowiq cze$¢ wspbdtczesnego jezyka
sztuki. Przydatne sq w agencjach reklamowych/eventowych, studiach
projektowych, drukarniach i wydawnictwach. Warsztat intermedialny
dodatkowo utatwia prace w sektorach zwigzanych z grami kompute-
rowymi, mediami spoteczno$ciowymi, instytucjami kultury, realizacjq
scenografii oraz wspétprace z przemystem w tym z modq.

You deserve bekter
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dr hab. Maksymilian Skorwider

VIl Pracownia Grafiki
Komiks i Powiesé Graficzna

Przedmiot zajmuje sie¢ wprowadzeniem w tematyke powiesci gra-
ficznej. Podstawowym zatozeniem jest stworzenie autorskiej formy
publikacji. Program skupia sie na indywidualnych lub kolektywnych
dziataniach studenckich oraz wspétpracy przy projektach z autorami
scenariuszy. Podejmowane sq zadania zbudowania formy graficz-
nej, a takze tworzenia fabuty czy narracji. Efektem realizowanego
programu sq powiesci graficzne — komiksy, bedqgce eksperymentem
z formq i tresciq, wielokrotnie wykraczajgce poza przyjety schemat.
Aktywnie wspieramy Poznanski Festiwal Komiksu i wspotpracujemy
z Czytelnig Komikséw i Gazet Nova przy Bibliotece Uniwersyteckiej UAM.

W pracowni powstajq réznorodne wydawnictwa (ksigzki, ziny,
formy przestrzenne, jok i krotkie narracje graficzne). Prace realizowane
sq przy uzyciu réznych technik drukarskich, a takze w formie cyfrowych
e-bookdéw czy realizacji video.

Zdobyte umiejetnosci pozwolg na swobodne poruszanie sig
we wspbtczesnych zagadnieniach sztuki. Po ukonczeniu studidow
absolwent moze podjgé samodzielng prace w zakresie autorskiej
publikacji. Zajecia pozwalajg na podjecie wspbtpracy z wydaw-
nictwami, jak i pracy w agencji reklamowej, na planach filmowych
czy w studiach animacji lub produkciji gier komputerowych — np. przy
tworzeniu storyboardéw.

! Tmetaseresa

In order to
live a happy
fullfiling
life., you need
to raise your

|. Jan Stachowiak, TSETSERESA

7. Aleksandra Kwiatkowska, Bleaching
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Grafika

Koncepcyjna

Grafika koncepcyjna to przedmiot, ktéry polega przede wszystkim
na ksztatceniu umiejetnosci tworzenia tekstéw autorskich (m.in. opiséw
prac, esejow, felietondw, opowiesci, nagtéwkow, haset). Praktykowane
jest rbwniez opracowywanie oraz analiza konceptéw twérczych
i ich odniesiefi. Przedmiot rozwija §wiadomos¢ budowania idei
nie tylko za pomocgq obrazu, ale réwniez samego tekstu jako srodka
artystycznego wyrazu.

Dziatania skoncentrowane sg na tworzeniu dokumentéw tek-
stowo-graficznych, w ktérych elementy strukturalne (tytut, opis,
wizualny komunikat oraz kontekst) tworzq integralne dzieto. Praktyka
w pracowni dotyczy zagadniefi z zakresu grafiki artystycznej,
sztuki spotecznej — aktywnosci wykorzystujgcej elementy grafiki
w przestrzeni publicznej (m.in. plakat, billboard, mural, ilustracja
prasowa, komiks, film, animacja, performance, instalacja, ulotka,
scenografia) — oraz wielu innych dziatah medialnych z zakresu
réznych dziedzin sztuki w potqczeniu z przekazem graficznym.
Dziatania procesualne opierajg sie na eksperymentach twérczych,
nastawionych na doswiadczanie i pogtebianie progresywnych
mysli. Efektem poszukiwan, analiz i opracowan sq rozmaite pozycje
wydawnicze (m.in. ksigzki, czasopisma, artykuty, obiekty, wzory), ktére
scalajq jezyk (komunikat), pisanie, czytanie, umiejetnosé interpretacii
oraz graficzne praktyki artystyczne.

Nabyte umiejetnosci przydatne sq w dziataniach artystycznych
oraz w zawodzie copywritera, dyrektora artystycznego czy grafika
kreatywnego.

Ostatni gryz kanapki

*  EmaLavikova

Wstaje, ale czuig sie jakbym znowu miala zasnac po cigzkim dniu pracy. Szczek $mieciarki prz-

eszywa mi glowe, jak szpila. Kot myslitylko o jedzeniu. Nie chce go karmic. Nie chog by w kuchni,
chaos, y ‘Trzask talerzy jest gorszy niz

$mieciarka. Musze wstac, musze tam i$¢. Kot zawodzi coraz glosnej. Ide tam. Po drodze miedzy nog-

‘ami placze mi sig Churchil, nie znam drugiego tak nachalnego kota. Nakarmione, juz po wszystkim

Ponownie tong w poscieli. Oszukje sie, zamykam oczy chociaz wiem, Ze ze spania nic nie bedzie.

dawiek 2uje moje plany.
Ostatkiem sil podnosze telefon. To onal Oczywiscie, to Rybka do mnie pisze.
- Jak tam, Kolek? Wpadasz do mnie?

Zalewa mnie fala pozytywne] energii. Jade do niej. Zaraz tam bede. W drzwiach wita mnie jej promi-
enny usmiech. Kiedy bierze mnie w ramiona, jej wiosy muskaja moje policzki. Ona zawsze wyczuwa
moj martwy stan.

- Cheesz herbatke?

- Tak poprosze.

- Moze poogladamy Magie nagosci.

-Acotojest, Rybko?

- Zobaczysz, na pewno ci sig spodoba, Kotku

Rybka szykuje mi herbatke, a ja zabieram sie za jointa.

zawijamy sie w kocyk.

Wszedzie negliz. Kamera stopniowo wspina sig po ich nagich ciatach. Nkt nie jest taki sam, kazdy

jest inny - ludzie s3 z roznych srodowisk. Nie sa wyjatkowo atrakeyjni. W sumie nie wiem jak oni sie

tam znalezli. Gy patrze na nich moje kompleksy przestaja by¢ istotne.

Patrzg na Rybie i uswiadamiam sobie, Ze (o ona jest powoder tego, ze si¢ tak czuje.

To ona zawsze pewna siebie, gotowa na wszystko, zawsze zaskoczy zartem czy anegdota

Od dawna mnie inspiruje.

Biore lyka herbaty, odpalam jointa. Moje zmeczenie troche ustepuje.

Ona zawsze sprawia, ze czujg sig bardzo komfortowo jak z nikim innym. Patrze ponownie na nia.

Usmiecha sig. Nie moge oderwac od niej wzroku. Jej usmiech czaruje - pewnie dlatego kazdy sie

w niej buja... Mnie tez to spotkalo. Ale nie czujg zazdrosci. Nigdy jej nie czulam. Przy niej zawsze
i ’ na swiecie. j wiem, 2 . bo nikt za

‘mnie tego nie zrobi. Od niej nauczylam sie by¢ s0ba - oczekiwac od ludzi respektu zamiast obnizat

swoje standardy. Nauczyla mnie emanowat seksapilem

- Cheialabys moze kanapke, Kotek?

- 0d ciebie zawsze, Rybko.

c: . 26 strace Rybke... Moze px
wiekszym wparciem? A co, jesl jest o jednostronne.
Ostatni gryz kanapki dia ciebie, Rybko.

jej wigee] pomagac i by¢ dia niej

Rybko, mam do ciebie pytanie. Czym dia ciebie jest milos¢?
Milos¢, Kotku, jest wowczas, kiedy kios daje ci ostatni gryz swoje] kanapki,

1. Ema Lavrikova, Ostatni gryz kanapki, obiekt ceramiczny

2. Karolina Piotrowska, Scieg prosty maszynowy, obiekt graficzny
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Art

Zin

Celem przedmiotu jest przyblizenie idei wydawniczej zwanej Artzin
— druku ulotnego powstajgcego w duchu filozofii Do It Yourself
(DIY) i zwigzanych z tym zjawiskiem niezaleznych publikacji, ktérych
przekaz jest w petni autorski. Artzin to mata forma edytorska umozli-
wiajgca rozpowszechnianie tresci dotyczgcych zjawisk kulturowych,
spotecznych i politycznych.

Studenci w ramach zaje¢ i konsultacji majg za zadanie stwo-
rzenie artzina w réznych technikach artystycznych (grafika, rysunek,
malarstwo, kolaz). Prace powstajg w naktadzie kilku egzemplarzy
powielanych za pomocq ksero lub druku cyfrowego, przy wsparciu
technik introligatorskich (dobér papieru, sposéb tgczenia stron,
oprawa) i grafiki koncepcyjnej (opracowywanie tekstow, tytutow,
sloganéw). Nabyte umiejetnosci pomocne sq we wspdtpracy z insty-
tucjami kultury i sztuki, wydawnictwami ksigzkowymi i gazetowymi,
drukarniami, przemystem fonograficznym i reklamowym.

|. Wiktoria Kaminska, Piesek
1. Barbara Borysewicz, Riot girl mixtape
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Portfolio

Podczas zaje¢ z Portfolio osoby studenckie uczq sig¢ tworzenia
profesjonalnej i niestandardowej publikaciji stuzgcej do autopromocji.
Dokonujg selekcji wtasnych prac i wyboru najwazniejszych osig-
gnig¢. W wyniku dziatan powstajq dwie formy edytorskie — cyfrowa,
w postaci wielostronicowej prezentacji w pliku PDF, i drukowana
(ksigzka, folder, katalog, gazeta). Doswiadczenie nabyte podczas
zaje¢ pomoze studentowi w przysziosci przedstawiaé w komunika-
tywny sposéb swoje osiggnigcia artystyczne.

Program zaje¢ dotyczy zagadnien zwigzanych z poligrafig
(sktadem, drukiem, kompozycjq) i narzedziami do edycji cyfrowej
(pakiet Adobe). Nabyte umiejetnosci przydadzq sig we wspdtpracy
zinstytucjami sztuki i kultury, wydawnictwami, studiami graficznymi/
projektowymi, agencjami reklamowymi/eventowymi i drukarniami.

1. Jagoda Kalisz
1. weronika Musiat
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Warsztat
Multimedialny

Zajecia wspomagajq proces twérczy oparty na dziataniach mul-
timedialnych. Opracowywane sqg koncepty twércze, powstajq
storyboardy, krétkie animacije, artgify, etiudy audiowizualne, dziatania
performatywne, wideoinstalacje. Warsztaty majq na celu zapoznanie
os6b studiujgcych z obstugq programéw do obrébki obrazu, dzwigku
i montazu filmowego. Doswiadczenie zdobyte w ramach zaje¢
stanowi podstawe $wiadomego konstruowania obrazu ruchomego
w przestrzeni publicznej.

Uzyskane umiejetnosci mogq by¢ wykorzystywane w samodzielnej
pracy artystycznej, we wspotpracy z instytucjami kultury, agencjami
reklamowymi, studiami animaciji, w sektorach zwigzanych z mediami
spotecznosciowymi oraz grami komputerowymi.

2.17,1—

[ . .

1. Weronika Jagietka, Stworzenie, kadr z filmu

1. Kajetan Sliwocki, Obrazy dzwigkonasladowcze, kadr z filmu
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Poligrafia

Przygotowanie do druku

Zajecia majg na celu zapoznanie studentéw z praktykq przy-
gotowania do druku w oparciu o techniki i technologie cyfrowe
(programy graficzne, proces druku). Studenci poznajg tajniki
warsztatu poligraficznego - druku cyfrowego, offsetowego i serigrafii.

Opanowanie technik druku wysokonaktadowego przy uzyciu
noénikéw poligraficznych, takich jak: ulotka, plakat, gazeta/zin,
folder, wspomaga proces twérczy skoncentrowany na dziataniach
graficznych. Odpowiednio uzyte formy poligraficzne mogqg sta¢ sie
obiektami nie tylko informacji, ale i sztuki.

Zajecia przygotowujqg studentéw do samodzielnej pracy zwig-
zanej z komputerowym przygotowaniem plikéw do druku (DTP)
oraz zarzqdzaniem pracg grupowq (przygotowanie matryc, wybor
podtoza drukowego, sterowanie urzqdzeniami drukarskimi,
wspotpraca z drukarniq).

Zdobyte umiejetnosci mogq by¢ wykorzystywane w samodzielnej
pracy artystycznej oraz we wspotpracy z przemystem, np. opakowa-
niowym czy tekstylnym. Znajdg réwniez zastosowanie w miejscach
pracy takich jak: studia graficzne/projektowe, agencje reklamowe,
wydawnictwa, drukarnie oraz instytucje zwiqzane z kulturq i sztukq.

1. Matgorzata Bubnowicz,
Aliaksandra Smal, Extra Big, gazeta

2. Iga Kwas, Maria Lis, Babel, gazeta

FEFTRT UG fEy
TR




40

Zajecia prowadzone sq przez kadre
kierunku Grafika Artystyczna

Propedeutyka

Grafiki

Propedeutyka Grafiki jest przedmiotem obowigzkowym dla studentéw
pierwszego roku Wydziatu Grafiki i Komunikacji Wizualne;.

Celem zaje€ jest bezposrednie ksztatcenie podstawowych
umiejetnosci w zakresie wiasciwego postugiwania sie tradycyjnymi
technikami graficznymi - drukiem ptaskim (litografia, offset,
serigrafia, druk cyfrowy), wklestym (techniki metalowe) oraz
wypuktym (linoryt, drzeworyt).

IV Pracownia Grafiki - Litografia

|. Laura Skibicka, The Road, offset
2. Jagoda Urbaniak, Far far away, litografia
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Kompozycja

Kompozycja jest sposobem powigzania elementéw strukturalnych
dzieta plastycznego (koloréw, ksztattéw, proporcii, faktur), tworzgcym
catos$¢ zgodnie z intencjg twércy. W ramach zaje€ studenci zapoznajq
sie ze schematami kompozycyjnymi (m. in. kompozycjg otwartg,
zamknietq, dynamiczng, rytmiczng, diagonalng, symetrycznag).

Przy uzyciu réznych technik artystycznych (grafiki, rysunku,
malarstwa, kolazu) tworzona jest wypowiedz twércza. Przedmiot
tgczy zagadnienia wspobtczesnej kultury oraz wiedze z zakresu
psychofizjologii widzenia. DoSwiadczenie zdobyte na zajeciach
stanowi podstawe Swiadomego konstruowania obrazu w dalszym
procesie ksztatcenia.

Karolina Sproska, Widzenie ruchu, kolaz

Graficzny

Gtéwnym obszarem aktywnosci w ramach przedmiotu sq zadania,
ktére pozwalajq zbadaé granice wyobrazni, poszerzy€ je, w razie
koniecznoséci/mozliwosci: przekroczyé. Opracowywane sq alterna-
tywne $wiaty/panstwa/planety/wszechéwiat ze specyficzng dla
wymyslanej formuty fizykqg, biochemigq, kulturg i logikg.

Praca odbywa sie zaréwno indywidualnie, jak i przy wsparciu
grupy; przy uzyciu narzedzi takich jak: opis, budowanie postaci,
strategie fabularne, architektura spoteczna, ewaluacja projektu.
W efekcie dziatah powstajqg migdzy innymi szkice koncepcyjne, formy
graficzne, malarskie, rzezbiarske, video-art, performance itp.

KADRA
mgr Piotr Kacprzak
mgr Jagoda Kalisz

Komputerowe

Przedmiot przygotowuje osoby studiujgce do umiejetnego postugiwa-
nia sie narzedziami do cyfrowej edyciji obrazéw (lllustrator, Photoshop).
Pozwala na realizacje autorskich prac graficznych i Swiadome
konstruowanie obrazéw w dalszym procesie ksztatcenia.

Rysunek ——

Warsztaty ——
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Podstawy
Projektowania

Osoby studiujgce uzyskujg podstawowe umiejetnosci w zakresie
projektowania graficznego. Poznajq zasady formutowania rozwigzah
wizualnych w odniesieniu do kompozycji, typogrdfii, teorii koloru,
historii grafiki i pokrewnych dyscyplin artystycznych. Doswiadczenia
zdobyte na zajeciach stanowiq baze do $wiadomego konstruowania
obrazu w dalszym procesie ksztatcenia.

Na metody dydaktyczne sktadajq sie éwiczenia warsztatowe,
wyktady, pokazy, wystawy, korekty indywidualne i grupowe dyskusje
dotyczgce realizowanych projektéw.

Modelowanie 3D

W ramach zaje€ osoby studiujgce zapoznajq si¢ z narzedziami do
modelowania 3D, pozwalajgcymi na konstruowanie przestrzeni
wirtualnych i wykonywanie drukow.
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Projekty badawcze/
artystyczne

W ramach kierunku Grafika Artystyczna
podejmowane sq dziatania (miedzy
innymi wystawy, akcje, konferencje,
spotkania, warsztaty, publikacje),
ktére pozwalajg na analize zmian
w sposobach artykulacji graficznej.
Odnoszq sie w zarysie do spotecznych
zagadnief w kontekscie wspodtczesnych
zjawisk kultury. Badajq role wspbtcze-
snej grafiki w publicznym kontekscie.

Od 2014 roku, artysci zwiqzani z Katedrg
Grafiki UAP zorganizowali szereg
wystaw, akcji, dyskusji, ktére odnosity
sig do twoérczosci artystycznej grupy
Bunt. Nawigzanie do ekspresjonizmu
poznanskiego miato na celu analizg idei
awangardowych postaw artystycznych,
w kontekscie wspobtczesnych form
wypowiedzi twérczych.

Od 2022 roku wydawana jest gazeta
graficzna, rozpowszechniana w miejskiej
przestrzeni publicznej. Prezentujemy
rézne sposoby widzenia codziennych
zjawisk ksztattujgcych sie w lokalnej,
wspobiczesnej kulturze.

Biennale Grafiki

Biennale Grafiki jest konkursem
adresowanym do mtodych artystow
grafikdw, organizowanym przez Katedre
Grafiki Uniwersytetu Artystycznego
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.
W jury konkursu zasiadajg gtébwnie
artysci, osoby zwigzane z czasopismami
i instytucjami sztuki.

Xlll Biennale Grafiki /| ERROR, Galeria na Dziedzifcu Stary Browar, Poznan 2023
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Wystawy studenckie

Wystawy studenckie stanowiq istotny element
programu kierunku Grafiki Artystycznej.
Organizowane sq prezentacje pracowni,
wystawy indywidualne oséb studiujgcych,
projekty kuratorskie. Zebrane doswiadczenia
sg pomocne przy realizacji wystawy dyplomowe;j
bedgcej podsumowaniem studiéw.

Wystawa Uroczysta Minuta, Curators’LAB | Miejska Galeria UAP, Poznan 2023
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Koto Naukowe
PUNKT GRAFIKI

punkt_grafiki

PUNKT GRAFIKI jest aktywnie dziatajgcym
kotem naukowym. Nalezgce do niego osoby
studenckie organizujg warsztaty, wyjazdy
i wystawy. Koto nhaukowe stanowi pole dyskusiji,
w ktérym Scierajq sige postawy i idee dotyczgce
wspobiczesnej ekspresiji graficznej. Dziatania
czgsto wychodzq poza program studiow. Zwig-
zane sq z festiwalami, konkursami, wydarzeniami
artystycznymi i aktywnosciq spoteczng.
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Drukarnia UAP

Drukarnia UAP jest profesjonalnym laboratorium
druku cyfrowego. Wyposazona w nowoczesny
sprzet daje mozliwos€ realizacji najwyzszej jakosci
druku atramentowego (giclée), druku UV i druku 3D.
W drukarni znajduje sie nowoczesny ploter frezujgcy
CNC, umozliwiajgcy cigcie papieru oraz materiatdw
twardych (np. drewno, plexi).

Warsztaty

Uczestnictwo w warsztatach organizowanych przez
kierunek Grafika Artystyczna umozliwia nabycie
praktycznych umiejetno$ci wyrazania sie¢ w medium
graficznym. Warsztaty to czas tworczych interdyscy-
plinarnych dziataf i wymiany doswiadczef.

Drzwi Otwarte

Drzwi Otwarte UAP to spotkanie z wyktadowcami,
laborantami oraz studentami pracowni warsztatowych.
Podczas wydarzenia mozna uzyska¢ informacje
o kierunkach studidow, egzaminach wstgpnych
i skonsultowa¢ teczke prac. Pracownie artystyczne
zapraszajg do uczestnictwa w organizowanych
warsztatach, prezentacjach oraz wyktadach.

KATEDRA
GRAFIKI
UAP

Uniwersytet Artystyczny
im. Magdaleny Abakanowicz
w Poznaniu

Egzamin wstepny:

- portfolio
(teczka pdf)
- rozmowa
kwalifikacyjna

(online)

grafikaart.pl

rekrutacja.vap.edu.pl

Drzwi Otwarte UAP 9 marca 2024
oraz edycja online w marcu i kwietniv 2024
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